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Основной задачей курса является подготовка учащихся на уровне требований, предъявляемых образовательным стандартом основного общего образования по информатике и информационным технологиям.
Настоящая рабочая программа составлена на основе Программы базового курса информатики, разработанной авторами учебников Семакиным И.Г., Залоговой Л.А., Русаковым С.В.,  Шестаковой Л.В., содержание которой согласовано с содержанием Примерной программы основного общего образования по информатике и ИКТ, рекомендованной Министерством образования и науки РФ. 

Количество учебных часов:  1 урок   в неделю (34 часа в год).

Общая характеристика учебного предмета.
Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процес​сов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необ​ходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы вы​ступают информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информацион​ная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков ис​пользования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов.

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовы​вать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планиро​вать свои действия; создавать, реализовывать и корректировать планы.

При реализации программы используется модульная технология обучения. Выстраивание модуля включает в себя не только планирование содержания, но и организацию деятельности, которая направлена на построение, обучение нового материала, контроль и коррекцию умений, проверяемых детьми. Модульная организация базируется на деятельностных принципах. Учебное содержание осознанно усваивается, когда становится предметом активных действий школьников. В рамках модуля легче выстроить разные виды учебной работы: время позволяет организовать поисковую деятельность, использовать творческие работы детей, минипроекты, провести необходимые экскурсии, включить в учебный процесс интеллектуальные игры, использовать видеоматериалы. Опыт показывает, что при такой организации обучения очень часто интерес детей, их познавательная деятельность выходят за рамки урока и находят продолжение во внеклассной деятельности.

Цели и задачи курса.

Цели:
Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий в 8 классах направлено на достижение следующих целей:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об инфор​мации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;
· овладение умениями работать с различными видами информации с помо​щью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее ре​зультаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих спо​собностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной инфор​мации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, даль​нейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Основные задачи курса:
· систематизировать подходы к изучению предмета;
· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;
· научить пользоваться распространенными прикладными пакетами;
· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;
· сформировать логические связи с другими предметами входящими в курс среднего образования.
Данный курс призван обеспечить базовые знания учащихся, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить логическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить уча​щихся с современными информационными технологиями.
Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных профессиональных ПК и программных средствах. Приобретение информационной культуры обеспечива​ется изучением и работой с текстовым и графическим редактором, электронными табли​цами, СУБД, мультимедийными продуктами, средствами компьютерных телекоммуникаций.
Основное содержание

Введение в предмет – 1 час. 

Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Содержание базового курса информатики.

Человек и информация – 4 ч. 

Информация и ее виды. Восприятие информации человеком. Информационные процессы. Измерение информации. Единицы измерения информации. 

Учащиеся должны 

знать:

· связь между информацией и знаниями человека;

· что такое информационные процессы;

· какие существуют носители информации;

· функции языка как способа представления информации; 

· что такое естественные и формальные языки;

· как определяется единица измерения информации – бит (алфавитный подход);

· что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт.

уметь:

· приводить примеры информации и информационных процессов из области человеческой деятельности, живой природы и техники;

· определять в конкретном процессе передачи информации источник, приемник, канал;

· приводить примеры информативных и неинформативных сообщений;

· измерять информационный объем текста в байтах (при использовании компьютерного алфавита);

· пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, байтах, Кб, Мб, Гб);

· пользоваться клавиатурой компьютера для символьного ввода данных.

Компьютер как универсальное устройство обработки информации – 4 часа
Начальные сведения об архитектуре компьютера. Принципы организации внутренней и внешней памяти компьютера. Двоичное представление данных в памяти компьютера. Организация информации на внешних носителях, файлы. Персональный компьютер. Основные устройства и характеристики. Правила техники безопасности и эргономики при работе за компьютером. Виды программного обеспечения (ПО). Системное ПО. Операционные системы (ОС). Основные функции ОС. Файловая структура внешней памяти. Объектно-ориентированный пользовательский интерфейс. Компьютерные вирусы и антивирусные программы.

Учащиеся должны 

знать:

· правила техники безопасности и при работе на компьютере;

· состав основных устройств компьютера, их назначение и информационное взаимодействие;

· основные характеристики компьютера в целом и его узлов (различных накопителей, устройств ввода и вывода информации);

· структуру внутренней памяти компьютера (биты, байты); понятие адреса памяти;

· типы и свойства устройств внешней памяти;

· типы и назначение устройств ввода/вывода;

· сущность программного управления работой компьютера;

· принципы организации информации на внешних носителях: что такое файл, каталог (папка), файловая структура;

· назначение программного обеспечения и его состав.

уметь:

· включать и выключать компьютер, пользоваться клавиатурой;

· ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за справкой, работать с окнами;

· инициализировать выполнение программ из программных файлов;

· просматривать на экране каталог диска;

· выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): копирование, перемещение, удаление, переименование, поиск;

· использовать антивирусные программы.

Обработка текстовой информации - 14 часов 
Тексты в компьютерной памяти: кодирование символов, текстовые файлы. Текстовые редакторы и текстовые процессоры: назначение, возможности, принципы работы с ними. Интеллектуальные системы работы с текстом (распознавание текста, компьютерные словари и системы перевода). 

Учащиеся должны 

знать:

· способы представления символьной информации в памяти компьютера (таблицы кодировки, текстовые файлы);

· назначение текстовых редакторов (текстовых процессоров);

· основные режимы работы текстовых редакторов (ввод-редактирование, печать, орфографический контроль, поиск и замена, работа с файлами).

уметь:

· набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов;

· выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим редактором;

· сохранять текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать.

Обработка графической информации - 4 часа 

Компьютерная графика: области применения, технические средства. Принципы кодирования изображения; понятие о дискретизации изображения. Растровая и векторная графика. Графические редакторы и методы работы с ними.

Учащиеся должны 

знать:

· способы представления изображений в памяти компьютера; понятия о пикселе, растре, кодировке цвета, видеопамяти;

· какие существуют области применения компьютерной графики;

· назначение графических редакторов;

· назначение основных компонентов среды графического редактора растрового типа: рабочего поля, меню инструментов, графических примитивов, палитры, ножниц, ластика и пр. 

уметь:

· строить несложные изображения с помощью одного из графических редакторов;

· сохранять рисунки на диске и загружать с диска; выводить на печать.

Мультимедийные технологии - 8 часов 
Что такое мультимедиа; области применения. Представление звука в памяти компьютера; понятие о дискретизации звука. Технические средства мультимедиа. Компьютерные презентации.

Примечание: В ходе освоения работы с программным пакетом создания презентаций учащиеся выполняют творческую проектную работу по одной из тем: «Моя семья», «Мой класс», «Мои друзья», «Моё хобби».

Учащиеся должны 

знать:

· что такое мультимедиа;

· принцип дискретизации, используемый для представления звука в памяти компьютера;

· основные типы сценариев, используемых в компьютерных презентациях.

уметь:

· создавать несложную презентацию в среде типовой программы, совмещающей изображение, текс, анимацию, звук и гиперссылки.

Требования к уровню подготовки обучающихся

В результате изучения информатики и информационно-коммуникационных технологий обучающийся должен:

знать/понимать:

· связь между информацией и знаниями человека;

· что такое информационные процессы;

· какие существуют носители информации;

· функции языка как способа представления информации; что такое естественные и формальные языки;

· как определяется единица измерения информации — бит (алфавитный подход);

· что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт.

· правила техники безопасности и при работе на компьютере;

· состав основных устройств компьютера, их назначение и информационное взаимодействие;

· основные характеристики компьютера в целом и его узлов (различных накопителей, устройств ввода и вывода информации);

· структуру внутренней памяти компьютера (биты, байты); понятие адреса памяти;

· типы и свойства устройств внешней памяти;

· типы и назначение устройств ввода/вывода;

· сущность программного управления работой компьютера;

· принципы организации информации на внешних носителях: что такое файл, каталог (папка), файловая структура;

· назначение программного обеспечения и его состав.

· способы представления символьной информации в памяти компьютера (таблицы кодировки, текстовые файлы);

· назначение текстовых редакторов (текстовых процессоров);

· основные режимы работы текстовых редакторов (ввод-редактирование, печать, орфографический контроль, поиск и замена, работа с файлами).

· способы представления изображений в памяти компьютера; понятия о пикселе, растре, кодировке цвета, видеопамяти;

· какие существуют области применения компьютерной графики;

· назначение графических редакторов;

· назначение основных компонентов среды графического редактора растрового типа: рабочего поля, меню инструментов, графических примитивов, палитры, ножниц, ластика и пр. 

· что такое мультимедиа;

· принцип дискретизации, используемый для представления звука в памяти компьютера;

· основные типы сценариев, используемых в компьютерных презентациях.

уметь:

· приводить примеры информации и информационных процессов из области человеческой деятельности, живой природы и техники;

· определять в конкретном процессе передачи информации источник, приемник, канал;

· приводить примеры информативных и неинформативных сообщений;

· измерять информационный объем текста в байтах (при использовании компьютерного алфавита);

· пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, байтах, Кб, Мб, Гб);

· пользоваться клавиатурой компьютера для символьного ввода данных.

· включать и выключать компьютер;

· пользоваться клавиатурой;

· ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за справкой, работать с окнами;

· инициализировать выполнение программ из программных файлов;

· просматривать на экране каталог диска;

· выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): копирование, перемещение, удаление, переименование, поиск;

· использовать антивирусные программы.

· набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов;

· выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим редактором;

· сохранять текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать.

· строить несложные изображения с помощью одного из графических редакторов;

· сохранять рисунки на диске и загружать с диска; выводить на печать.

· создавать несложную презентацию в среде типовой программы, совмещающей изображение, звук, анимацию и текст.

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов.

Формы и методы контроля
Система оценки достижения планируемых результатов изучения предмета предполагает комплексный уровневый подход к оценке результатов обучения. Объектом оценки предметных результатов служит способность обучающихся решать учебно-познавательные и учебно-практические задачи. Оценка индивидуальных образовательных достижений ведётся «методом сложения», при котором фиксируется достижение опорного уровня и его превышение.

В соответствии с требованиями Стандарта, составляющей комплекса оценки достижений являются материалы промежуточных и итоговых стандартизированных работ по предмету. Остальные работы подобраны так, чтобы их совокупность демонстрировала нарастающие успешность, объём и глубину знаний, достижение более высоких уровней формируемых учебных действий.

Системная оценка личностных, метапредметных и предметных результатов реализуется в рамках накопительной системы, которая:

· является современным педагогическим инструментом сопровождения развития и оценки достижений учащихся, ориентированным на обновление и совершенствование качества образования;

· реализует одно из основных положений федеральных государственных образовательных стандартов общего образования второго поколения - формирование универсальных учебных действий;

· позволяет учитывать возрастные особенности развития универсальных учебных действий учащихся; 

· предполагает активное вовлечение учащихся и их родителей в оценочную деятельность на основе проблемного анализа, рефлексии и оптимистического прогнозирования.
Критериями оценивания являются:

· соответствие достигнутых предметных, метапредметных и личностных результатов обучающихся требованиям к результатам освоения образовательной программы начального общего образования ФГОС;

· динамика результатов предметной обученности, формирования универсальных учебных действий.

Используемая в школе система оценки ориентирована на стимулирование стремления учащихся, к объективному контролю, а не сокрытию своего незнания и неумения, на формирование потребности в адекватной и конструктивной самооценке.

На формирование УУД направлена оценочная деятельность ученика: 

- самооценка (сам оценивает свои знания)

- взаимооценка (осуществляется при работе в паре)

- прогностическая оценка (оценивают свои знания и умения перед выполнением задания: Как я справлюсь?)

Оценочная деятельность позволяет учителю и ученику определять уровень усвоения учебного материала и выявить западающие проблемы, а затем наметить индивидуальную и групповую коррекционную работу.

Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными тестовыми заданиями.
Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.
Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовых заданиями.
Формы текущего контроля знаний, умений, навыков; промежуточной и итоговой аттестации учащихся
При выставлении оценок желательно придерживаться следующих общепринятых соотношений:
· 50-70% — «3»;
· 71-85% — «4»;
· 86-100% — «5».
По усмотрению учителя эти требования могут быть снижены. Особенно внимательно следует относиться к «пограничным» ситуациям, когда один балл определяет «судьбу» оценки, а иногда и ученика. В таких случаях следует внимательно проанализировать ошибочные ответы и, по возможности, принять решение в пользу ученика. Важно создать обстановку взаимопонимания и сотрудничества, сняв излишнее эмоциональное напряжение, возникающее во время тестирования.
При выполнении практической работы и контрольной работы:
Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.
Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.
· грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

· погрешность  отражает   неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;
· недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;

· мелкие  погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.
Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. Требовать от учащихся определения, которые не входят в школьный курс информатики – это, значит, навлекать на себя проблемы связанные нарушением прав учащегося («Закон об образовании»).
 Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:
· «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;
· «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:
· «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;
· «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала):
· «1» – отказ от выполнения учебных обязанностей.
Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.
Оценка устных ответов учащихся
Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:
·  полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

· изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

· правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

· показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

· продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

· отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.
Ответ оценивается отметкой «4,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:
· допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

· допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

· неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;

Отметка «2» ставится в следующих случаях:

· не раскрыто основное содержание учебного материала;

· обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

· опущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

Отметка «1» ставится в следующих случаях:

· ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала;

· не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу;

· отказался отвечать на вопросы учителя.

Для письменных работ учащихся по алгоритмизации и программированию:

 оценка «5» ставится, если:

· работа выполнена полностью;

· в графическом изображении алгоритма (блок-схеме), в теоретических выкладках решения нет пробелов и ошибок;

· в тексте программы нет синтаксических ошибок (возможны одна-две различные неточности, описки, не являющиеся следствием незнания или непонимания учебного материала).

оценка «4» ставится, если:

· работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны (если умение обосновывать рассуждения не являлось специальным объектом проверки);

· допущена одна ошибка или два-три недочета в чертежах, выкладках, чертежах блок-схем или тексте программы.

оценка «3» ставится, если:

· допущены более одной ошибки или двух-трех недочетов в выкладках, чертежах блок-схем или программе, но учащийся владеет обязательными умениями по проверяемой теме.

оценка «2» ставится, если:

· допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями по данной теме в полной мере.

оценка «1» ставится, если:

· работа показала полное отсутствие у учащегося обязательных знаний и умений по проверяемой теме.

Практическая работа на ЭВМ оценивается следующим образом:

оценка «5» ставится, если:

· учащийся самостоятельно выполнил все этапы решения задач на ЭВМ;

· работа выполнена полностью и получен верный ответ или иное требуемое представление результата работы;

оценка «4» ставится, если:

· работа выполнена полностью, но при выполнении обнаружилось недостаточное владение навыками работы с ЭВМ в рамках поставленной задачи;

· правильно выполнена большая часть работы (свыше 85 %), допущено не более трех ошибок;

· работа выполнена полностью, но использованы наименее оптимальные подходы к решению поставленной задачи.

оценка «3» ставится, если:

· работа выполнена не полностью, допущено более трех ошибок, но учащийся владеет основными навыками работы на ЭВМ, требуемыми для решения поставленной задачи.

оценка «2» ставится, если:

· допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями, умениями и навыками работы на ЭВМ или значительная часть работы выполнена не самостоятельно.

оценка «1» ставится, если:

· работа показала полное отсутствие у учащихся обязательных знаний и навыков практической работы на ЭВМ по проверяемой теме.

Тест оценивается следующим образом:

· «5» - 86-100% правильных ответов на вопросы;

·  «4» - 71-85% правильных ответов на вопросы;

· «3» - 51-70%  правильных ответов на вопросы;

· «2» - 0-50%  правильных ответов на вопросы.

Учебный материал распределен на триместры. Для каждого триместра разработаны оценочные листы:

	Предмет
	

	Темы
	

	Ученик изучит     
	

	
	I триместр
	Планируемый результат
	Фактический результат

	
	Домашние  работы
	Контрольные работы
	
	

	
	теория
	практика
	Теория
	практика
	
	

	Кол-во баллов
	100
	100
	100
	100
	100
	100
	100
	100
	800
	

	количество и цена вопроса
	5*20
	10*10
	
	
	
	
	
	
	
	

	Название работы
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	баллы
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Шкала уровней успешности предметных результатов

	Отметка
	2
	3
	4
	5

	Кол-во баллов
	0-40
	41-64
	65-80
	81-100

	Уровень успешности
	Не достигнут необходимый уровень
	Необходимый 

(базовый) уровень
	Повышенный 

(программный) уровень
	Максимальный (необязательный)


Оценочный лист планируемых предметных результатов ученика.

В листе прописаны предмет, тема, предметные умения, виды домашних и контрольных (теоретических и практических) работ. В зависимости от количества вопросов, цена вопроса варьируется, но наилучший итог за каждую работу – 100 баллов. 

Оцениваются все работы, прописанные в оценочном листе. По окончании триместра вычисляется средний балл за выполнение работ и переводится по таблице в отметку. В листе предусмотрена возможность планировать предметный результат и улучшить результат. Улучшить результат можно:

· при коррекции результатов домашней работы – доработав ту же домашнюю работу;

· при коррекции результатов контрольной работ – выполнив другой вариант такой же работы.

Учитель оценивает каждую работу, прописанную в оценочном листе. Результаты проверки на следующем уроке учитель заносит в дневник и совместно с учеником в оценочный лист. В конце недели папка с оценочными листами через ученика передается родителям для ознакомления и на подпись

Контроль результатов усвоения программы
	№
	Название темы
	Форма контроля
	Дата проведения
	

	
	
	
	
	

	1
	Человек и информация
	Контрольная работа
	
	

	2
	Компьютер как универсальное устройство обработки информации
	Практическая работа
	
	

	3
	Обработка текстовой информации
	Учебная публикация
	
	

	4
	Обработка графической информации
	Создание графического объекта
	
	

	5
	Мультимедийные технологии
	Презентация
	
	


Перечень учебно-методического обеспечения

1. Семакин И.Г. «Информатика и ИКТ.  Базовый курс» учебник для 8 класса, - 2-е изд., испр. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

2. Семакин И.Г.  «Информатика» Задачник-практикум  в 2-х томах для 7-11 классов. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

Дополнительно: 

1. Семакин И.Г. Шеина Т.Ю. Преподавание базового курса информатики в средней школе: Методическое пособие. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009. 

2. http://school-collection.edu.ru/  - набор ЦОР к учебникам «Информатика – базовый курс» Семакина И., Залоговой Л., Русакова С.8, 9 классы.   
	Календарно-тематическое планирование

	№ урока
	Тема урока

(этап проектной или исследовательской деятельности)
	Количество 
часов
	Элементы содержания


	Требования к уровню подготовки обучающихся (результат)
	Дата проведения

	Человек и информация - 4 часа

	1
	Информация в природе, обществе и технике. 


	1


	Информация. Информационные объекты различных видов.
	Иметь представление об информации.

Знать: виды информации и формы её представления.

Уметь: приводить примеры информационных и неинформационных сообщений; различных видов информации из области человеческой деятельности, живой природы, техники
	

	2
	Информационные процессы.

Практическая  работа №1

Фиксация аудио и видеоинформации, наблюдений, измерений, относящихся к объектам и событиям окружающего мира.
	1
	Основные информационные процессы: хранение, передача, обработка информации. Восприятие, запоминание и преобразование сигналов живыми организмами Роль информации в жизни людей
	Знать сущностные характеристики информационных процессов; способы восприятия информации живыми организмами.

Уметь перечислить свойства информации, приводить примеры информационных процессов из области человеческой деятельности, живой природы, техники. 
	

	3
	Измерение информации.
	2
	Понятие количества информации: различные подходы. Единицы измерения количества информации.
	Знать подходы к изучению понятия количества информации. Знать единицы измерения информации. 

Уметь переводить из одной единицы измерения количества информации в другую,  иметь представление об измеримости объема количества информации.
	

	4
	Измерение информации
Контрольная работа (20 мин)
	
	Информационные объекты различных видов. Информационные процессы: хранение, передача и обработка информации. Понятие количества информации. Единицы измерения информации.
	Уметь переводить из одной единицы измерения количества информации в другую,  иметь представление об измеримости объема количества информации.
	

	Компьютер как универсальное устройство обработки информации.4 часа

	5
	Начальные сведения об архитектуре компьютера.

Практическая работа №2

Соединение блоков и устройств компьютера, подключение внешних устройств, включение, выключение компьютера.
	1
	Основные компоненты компьютера и их функции (процессор, устройство ввода-вывода, оперативная и долговременная память) Гигиенические  энергономические и технические условия безопасной эксплуатации компьютера.
	Знать: Правила Т.Б. при  работе на компьютере; основные устройства компьютера  их функции

Уметь включать и выключать компьютер, получать информацию о характеристиках ПК; вставлять сменные диски в накопители.
	

	6
	Программный принцип работы компьютера.  Программное обеспечение. 

Практическая работа №3

Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме 
	1
	Программный принцип работы компьютера. Программное обеспечение, его структура. Операционные системы их функции. Загрузка компьютера.
	Знать типы программного обеспечения, функции операционной системы.

Уметь оперировать компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме (перемещать, копировать, удалять, создавать ярлыки) 
	

	7
	Файлы. Файловые структуры. Компьютерные вирусы и антивирусные программы.
	1


	Данные и программы. Файлы и файловая система. 
	Знать: определение файла

Иметь представление об организации файлов, о дереве каталога.

Уметь просматривать на экране каталоги диска, проверять файлы  на наличие вирусов.
	

	8
	Пользовательский интерфейс.

Практическая работа №4. 

Планирование собственного информационного пространства, создание папок в соответствии с планом, создание, именование, сохранение, перенос, удаление объектов, организация их семейств, сохранение информационных объектов на внешних носителях.
	1
	Командное взаимодействие пользователя с компьютером,  графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые панели, меню).

Графический пользовательский интерфейс.
	Иметь представление об  информационном пространстве. 

Знать основные элементы рабочего стола, различие между значками и ярлыками.

Уметь создавать папки, создавать, именовать, сохранять, переносить и удалять файлы; вызывать контекстное меню с помощью правой кнопки.


	

	Обработка текстовой информации 14 часов

	9
	Текстовый редактор.

Практическая работа №5

Знакомство с приемами квалифицированного клавиатурного письма. Работа с тренажёром клавиатуры  
	1
	Понятие текстового редактора. Среда текстового редактора 


	Знать: назначение и основные режимы работы текстового редактора

Уметь: запускать текстовый редактор  MS Word, набирать текст на русском языке с помощью клавиатуры, выполнять простейшее редактирование 
	

	10
	Текстовый редактор. Создание и простейшее редактирование документов.
	2
	Создание и простейшее редактирование текстовых документов в текстовом редакторе.

Создание и простейшее редактирование текстового документа (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текста)
	Уметь: набирать и редактировать текст (вставлять, удалять и заменять символы); работать с фрагментами текста (выделять перемещать, удалять фрагменты).
	

	11

	Работа с текстовым редактором

Практическая работа №6

Создание небольших текстовых документов посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов.
	
	
	
	

	12

	Работа с текстовым редактором. Форматирование текстов


	2


	Нумерация и ориентация страниц. Размеры страницы, величина полей. Колонтитулы. Параметры шрифта, параметры абзаца.
	Иметь представление  о параметрах  шрифта различных типах  шрифта, размерах  шрифта; о 4-х способах  выравнивания абзацев, отступах  и междустрочных  интервалах; о нумерации и ориентации страниц, колонтитулах.

Уметь: форматировать текстовый документ: задавать параметры шрифта, абзаца, размеры полей, нумерацию, колонтитулы (верхний и нижний) страницы,  нумерацию и  ориентацию страницы. 
	

	13
	Форматирование документа.

Практическая работа №7

Форматирование текстовых документов
	
	
	
	

	14
	Использование мастеров и шаблонов текстового редактора
	1
	Создание документов с использованием мастеров и шаблонов (визитная карточка, доклад, реферат)
	Иметь представление  об использовании в текстовых документах мастеров  и шаблонов 

Уметь применять библиотеки шаблонов для создания документов различного назначения (визитка, реферат и др.).
	

	15

	Дополнительные возможности текстового редактора. Включение в документ формул

Практическая работа №8

Вставка в документ формул


	1
	Включение в текстовый документ формул.
	Иметь представление о способах  применения специальных встроенных редакторов формул для ввода формул; о вставке в документ графических объектов.

Уметь включать формулы, содержащие арифметические действия, дробные выражения в текст.
	

	16


	Дополнительные возможности текстового редактора. Включение в документ списков и таблиц.


	1


	Включение в текстовый документ списков, таблиц.

	Знать виды списков (нумерованные и маркированные).

Иметь представление 

об устройстве таблицы (строки, столбцы, ячейки); о диаграммах и их включении в документ; Иметь представление о многоуровневых списках (вложенные списки).
	

	17
	Дополнительные возможности текстового редактора

Практическая работа №9

Создание и форматирование списков

Практическая работа №10

Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными.
	1
	Включение в текстовый документ списков, таблиц.
	Уметь включать списки в текстовый документ, включать таблицу, размещать в ячейках таблицы данные различных типов (текст, числа, изображения); модернизировать параметры таблицы,  использовать границы и заливку для оформления внешнего вида таблицы.
	

	18
	Редактирование документа. Проверка орфографии. Запись и изменение выделений.
	1
	Проверка правописания в текстовом документе. Запись и выделение изменений.
	Иметь представление о встроенной  в текстовый редактор системе  проверки правописания; автозамене и о настройке выделения исправлений.

Знать принцип подчеркивания ошибки 
	

	19
	Дополнительные возможности текстового редактора. Создание закладок и ссылок. Разработка и использование стиля.

Практическая работа №11

Создание гипертекстового документа
	1
	Гипертекст. Создание закладок и ссылок. Разработка и использование стиля: абзацы и заголовки.
	Иметь представление о гипертексте, гиперссылке; об использование стиля 

Уметь распознать гипертекст в электронном документе создавать закладки и ссылки в документе.
	

	20

	Системы перевода и распознания текстов

Практическая работа №12

Перевод текста с использованием системы машинного перевода
	2
	Распознавание текста. Компьютерные словари и системы переводов текста. Сохранение документа в различных текстовых форматах. Печать документов.
	Уметь переводить текст с использованием системы машинного перевода (небольшой блок текста).
	

	21
	Системы перевода и распознания текстов

Практическая работа №13

Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа
	
	Назначение и основные режимы работы текстового редактора. Простейшее редактирование и форматирование текстового документа. Включение в текстовый документ списков и таблиц. Гипертекст.
	Уметь с помощью сканера получить изображение страницы текста, провести  распознавание текста для получения документа в текстовом формате.

Уметь сохранить документ, вывести на печать на принтере.
	

	22
	Создание и обработка комплексного информационного объекта в виде учебной публикации (отчет о работе, доклад, реферат, школьная газета)
	1
	Планирование текста, создание оглавления. Поиск необходимой информации. Ввод текста, форматирование текста с использованием заданного стиля, включение в документ таблиц, графиков, изображений. Использование цитат, ссылок (гипертекста). Использование систем перевода текста и словарей. 
	Уметь: создавать оглавление, планировать текст; владеть поиском необходимой информации; вводить текст, форматировать его с использованием заданного стиля;

владеть включением в документ таблиц, графиков, изображений;

использовать цитаты и ссылки (гипертекст); 
	

	Обработка графической информации 4 часа

	23
	Компьютерная графика: растровая и векторная.

Практическая работа №14

 Создание изображения с помощью инструментов растрового графического редактора. Использование примитивов и шаблонов. 
	1
	Растровая и векторная графика. Интерфейс графических редакторов.
	Иметь представление о двух видах представления изображения (вектор и растр); о  возможностях графического редактора; основных режимах его работы.

Уметь: создавать изображения с помощью инструментов растрового графического редактора MS Paint
	

	24
	Работа с графическими редакторами

Практическая работа №15  Создание изображения с помощью инструментов векторного графического редактора. Использование примитивов и шаблонов. 

	1
	Интерфейс графических редакторов.
	Иметь представление о  возможностях графического редактора; основных режимах работы

Уметь: создавать изображения с помощью инструментов векторного графического редактора; использовать готовые примитивы и шаблоны; 
	

	25
	Форматы графических файлов.

Практическая работа №16

Ввод изображения с помощью сканера, использование готовых графических объектов.

Практическая работа №17 Сканирование готовых изображений.

	1
	Рисунки и фотографии. Форматы графических файлов. 

Растровая и векторная графика. Интерфейс графического редактора. Форматы графических файлов.
	Знать определение формата графического файла.

Уметь: вводить изображения с помощью сканера, использовать готовые  графические объекты.
	

	26
	Создание графического объекта.
	1
	Создание графического объекта с использованием готовых фрагментов в цифровом виде. Создание изображений с помощью инструментов графического редактора. 

	Уметь: Создавать графический объект  с использованием готовых фрагментов в цифровом виде. Создавать изображения с помощью инструментов графического редактора. 
	

	Мультимедийные технологии  8 часов

	27

	Понятие и области применения мультимедиа Технические средства мультимедиа.
	1
	Понятие мультимедиа. Области применения. Виды  компьютерных презентаций.
	Иметь представление о  мультимедиа; областях применения; о технических средствах мультимедиа.
	

	28

	Компьютерные презентации. 

Практическая работа №18 

Создание презентации с использованием готовых шаблонов, подбор иллюстративного материала, создание текста слайда
	1
	Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов.


	Уметь: создавать слайд презентации, с использованием готовых шаблонов, подбирать иллюстративный материал; создавать текст слайда, форматировать, структурировать текст, вставленный в презентацию
	

	29

	. Компьютерные презентации. 

Практическая работа №19

Демонстрация презентации. Использование микрофона и проектора.
	1
	Создание слайдов, настройка анимации. 
	. Уметь: вставлять в слайды презентации графические объекты, записывать речь с помощью микрофона и вставлять в слайд, настраивать показ презентации и демонстрировать ее на экране компьютера.
	

	30

	Технические приемы записи звуковой и видеоинформации.
	1
	Звуки и видеоизображения.

Технические приемы записи звуковой и видеоинформации.
	Иметь представление об аналоговом и цифровом представление звука; о способах записи музыки.
	

	31

	Технические приемы записи звуковой и видеоинформации.

Практическая работа №20

Запись изображения и звука с использованием различных устройств).
Практическая работа №21

Запись музыки. 
	1
	Запись изображения и звука с использованием различных устройств.


	Уметь: получать изображение с по
мощью сканера и цифрового фотоаппарата; записывать звук с помощью цифрового фотоаппарата, магнитофона; записывать музыку, вставлять полученные объекты в презентацию.
	

	32
	Технические приемы записи звуковой и видеоинформации.

Практическая работа №22

Обработка материала, монтаж информационного объекта.
	1
	Монтаж презентации. Настройка анимации.
	Иметь представление о монтаже информационного объекта

Уметь  вырезать, копировать, склеивать звуковую и видеоинформацию. 


	

	33
	Создание и обработка комплексного информационного объекта в виде презентации с использованием шаблонов.
	1
	Планирование презентации и слайда. Устное выступление, сопровождаемое презентацией.
	Уметь: планировать презентацию и слайды; выступать устно, сопровождая презентацию.
	

	34
	Резерв
	
	
	
	


